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Цель освоения дисциплины (модуля) - формирование у студентов представления о 

новых методах и процедурах обучения; знакомство с ключевыми направлениями 

современных педагогических инноваций в России; освоение базовых принципов 

педагогического дизайна и инновационной педагогики. 

В результате освоения дисциплины (модуля) формируются следующие компетенции: 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций 
Компетенция 

 

Индикаторы компетенций Результаты обучения 

УК-1 Способен 

осуществлять поиск, 

критический анализ и синтез 

информации, применять 

системный подход для 

решения поставленных 

задач 

УК-1.1 Выбирает источники информации, 

адекватные поставленным задачам и 

соответствующие научному мировоззрению. 

УК-1.2 Демонстрирует умение осуществлять 

поиск информации для решения 

поставленных задач в рамках научного 

мировоззрения. 

УК-1.3 Демонстрирует умение рассматривать 

различные точки зрения на поставленную 

задачу в рамках научного мировоззрения. 

УК-1.4 Выявляет степень доказательности 

различных точек зрения на поставленную 

задачу в рамках научного мировоззрения. 

УК-1.5 Определяет рациональные идеи для 

решения поставленных задач в рамках 

научного мировоззрения 

Знать: 

- типологию и этапы 

исследовательской работы;  

- структуру учебной 

деятельности студентов; 

Уметь: 

- различать 

оптимизационные и 

инновационные 

образовательные системы;  

Владеть: 

- технологиями 

проектирования 

исследовательских и 

образовательных продуктов 

ОПК-3 Способен 

организовывать совместную 

и индивидуальную учебную 

и воспитательную 

деятельность обучающихся, 

в том числе с особыми 

образовательными 

потребностями, в 

соответствии с 

требованиями федеральных 

государственных 

образовательных стандартов 

ОПК 3.1 Умеет определять и формулировать 

цели и задачи учебной и воспитательной 

деятельности обучающихся, в том числе с 

особыми образовательными потребностями, 

в соответствии с требованиями ФГОС 

ОПК 3.2 Применяет различные приемы 

мотивации и рефлексии при организации 

совместной и индивидуальной учебной и 

воспитательной деятельности обучающихся, 

в том числе с особыми образовательными 

потребностями 

ОПК 3.3 Применяет формы и методы, 

приемы и средства организации учебной и 

Знать: 

- краткую историю 

становления понятия ПД;  

- различные версии понятия 

ПД;  

- типы образовательных 

практик;  

Уметь: 

- проектировать дизайн 

исследовательских и 



воспитательной деятельности обучающихся, 

в том числе с особыми образовательными 

потребностями 

образовательных продуктов 

в логике различных 

целеполаганий  

- согласовывать 

предметную, 

дидактическую, 

психологическую, 

когнитивную, 

эргономическую линии в 

проектировании 

образовательного продукта  

- различать 

информационные и 

инструментальные ресурсы 

образовательной среды 

Владеть: 

- технологиями 

исследовательских 

инструментов по 

отношению к 

информационным ресурсам 

мультимедийного продукта 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: Дисциплина относится к 

обязательной части образовательной программы по направлению подготовки 44.03.05 

Педагогическое образование (с двумя профилями подготовки), направленность (профили) 

Дизайн. Технология. 

 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 

Раздел 1. Современные концепции и модели обучения как основа педагогического 

проектирования (дизайна).  

Введение в дисциплину. Основные требования к освоению содержания учебной 

дисциплины. Структурирование материала. Организация учебного процесса. Содержание 

самостоятельной работы. Контроль качества освоения дисциплины. Содержание понятия 

«педагогическое проектирование (дизайн)». Теоретические подходы к моделированию 

ученого процесса как к этапу предшествующему проектированию. Объясняющая и 

прогностическая функции теоретических моделей обучения высокого уровня обобщения. 

Принципы моделирования учебного процесса. Уровни моделирования учебного процесса. 

Понятие «технология обучения» и «педагогический дизайн» в теории моделирования и 

проектирования учебного процесса.  

Раздел 2. Педагогическое проектирование (дизайн) как область научного знания и 

как процесс проектирования среды обучения. 

Педагогический дизайн как процесс проектирования среды обучения. 

Педагогический дизайн как процесс проектирования средств обучения. Понятие о 

производственном цикле создания учебных материалов. Командный подход к разработке 

учебных материалов. Уровни педагогического дизайна как процедуры проектирования 

учебного процесса в среде обучения. Проектирование учебного занятия.  



Раздел 3. Проектирование цифровых учебных материалов. (ЦУМ) Педагогический 

процесс как система.  

Принципы отбора содержания. Модульное построение содержания дисциплины. 

Электронные методические обучающие комплексы дисциплин. Цифровые учебные 

материалы как объект проектирования. Этапы разработки цифровых учебных материалов. 

Подходы к обучению в виртуальной информационной среде. Разработка цифровых 

учебных материалов.  

Раздел 4. Современные технологии проектирования виртуальных объектов 

различных медиаформатов.  

Методика создания авторских цифровых материалов для учебного процесса. 

Разработка контента учебного ресурса. Современные медиаформаты: характеристика, 

специфика. Использование различных медиаформатов представления учебного контента в 

ресурсе. Разработка сценария и интерфейса ресурса. Реализации проекта ресурса в 

стандартных инструментальных средах. 

Раздел 5. Основы технологии создания авторских учебных материалов с 

использованием открытых коллекций цифровых образовательных ресурсов  

Общая теория моделирования образовательного процесса (виды метамоделей их 

структура, свойства и функции элементов модели). Анализ известных моделей и 

технологии обучения с позиций их содержания на основе абстрактных моделей 

построения учебного процесса. Поиск информации в Интернет (регистрация и 

авторизация пользователя Интернет-ресурсов), экспорт информации. Подготовка 

аналитического обзора информации по вопросам педагогического проектирования.  

Раздел 6. Педагогическое проектирование (дизайн) в сетевых технологиях 

обучения  

Дистанционные технологии как средство поддержки форм очного и заочного 

обучения. Понятие «дистанционное обучение». Модели дистанционного обучения. Этапы 

образовательного процесса ДО. Средства обучения в системе ДО. Особенности 

педагогического дизайна сетевых технологий обучения. 

 


